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前    言

老师利用多媒体教学软件进行教学，同学们利用电子幻灯片展

示自己社会实践的成果，政府有关部门利用多媒体软件展示旅游的

信息……这些都是我们在日常学习和生活中接触到的多媒体技术的

应用。

《多媒体技术应用》是信息技术课程的一门选修课。本书以应

用多媒体技术解决问题为主线，按照“开发多媒体作品的系统方

法：需求分析－规划设计－各种媒体信息的采集与加工－作品的集

成－测试－修改－发布和评价”这一线索来学习多媒体作品开发的

过程及方法。通过欣赏多媒体作品、浏览多媒体技术专题网站和搜

集资料等方式，我们将认识什么是多媒体技术、多媒体技术的特

征、多媒体技术的发展及多媒体系统的组成。我们还将学习多媒体

技术发展较快的方面——虚拟现实和流媒体技术。

教材中设置了“任务”、“观摩”、“探究”、“实践”、

“交流”、“练习”、“拓展”等栏目，它们会帮助你更好地理解

课文内容，指导你开展学习活动。例如，“任务”是为完成学习目

标而提出的具体要做的事情；“观摩”是观察实例，围绕某些问题

思考分析；“探究”是为了培养研究创造能力而进行的探讨研究活

动；“拓展”是扩展正文内容用的参考材料，一般为阅读性的，有

些也具操作性。在本教材的引导下开展学习不是看软件说明书，而

是要学习与多媒体技术及其应用有关的过程及方法，例如进行多

媒体作品《快乐的校园》、《社区环境保护》的集成，不是学习

Authorware软件的操作，而是以Authorware软件为例学习多媒体作

品的集成方法和技术，这些方法和技术今后我们还可以利用其他软

件来进行。

教材中每一章的首页有导言，叙述了本章的学习目的、学习目

标和学习内容。这些能让你对学完该章后进行自我评价时有个参考

标准。

设置“综合活动”是为了让你把学过的内容应用到探索性学习
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或解决实际问题的活动当中，以此来提高自己应用多媒体技术解决

问题的能力和合作探究的能力。每章设置一个“扼要回顾”的知识

结构图，它把该章的主要内容及它们之间的关系描述出来，这有助

于你理解和记忆所学的知识。每章设置一个“学习评价”，它让你

对自己完成该章学习目标的程度进行自我评价。

教材中为同学们提供了一张教学配套光盘和学习资源网站。

光盘按文件管理方式组织，以章为单位，每章下设的子目录中一个

是《快乐的校园》等多媒体作品，另一个是本章用到的素材，包括

《社区环境保护》的素材。当然，同学们还可以自己收集素材，让

自己的作品更有特色。

通过本书的学习，同学们可以发现多媒体技术应用十分广泛，

它与我们的生活和学习密切相关。现在就让我们学习多媒体技术的

应用吧！

编  者    
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5.3视频的采集与加工

（4）把素材库中的“student.mpg”再次拖进故事板，把起止时

间定为0:00～5:10。

（5）如图5-51所示把素材库中的“student.mpg”再次拖进故事

板，把起止时间定为44:15～52:05。

图5-51故事板

（6）利用“静音”按钮 ，分别把故事板上的三段视频设成静音。

实 践

对采集到的《快乐的校园》视频素材适当地进行剪辑。

2．加入滤镜效果

滤镜是用来对视频素材施加的一种特技，例如，有马赛克、涟漪、

水彩、万花筒等多种滤镜效果。

下面让我们为“科技节”视频加入滤镜效果。

（1）在故事板上选择上述例子的第一段视频，在图5-52所示的文

件夹菜单中选择“视频滤镜”命令。

（2）如图5-52所示，在素材库所需的效果上双击（例如“肖像画”）。

（3）在“滤镜”面板对效果进行设置，例如在“预设值”选择黑色背景的效果。单

击“选项”按钮还可作进一步设置。

（4）设置完毕后单击“应用”按钮。

图5-52添加视频滤镜

在Videostudio中

可实现视频、音频的分

离。

将同一个视频多次

拖入故事板中，并给各

段视频指定不同的起止

时间，这就可以打破原

有的顺序，实现非线性

编辑。

一段视频可以同时

应用多种视频滤镜。

文件夹菜单

 视频滤镜

滤镜效果

预设值
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第五章声音、动画、视频的采集与加工

实 践

为《快乐的校园》视频素材适当地添加不同的视频滤镜。

3．设置过渡效果

过渡一般指将两段视频由前一段转向后一段时的转场连接特技。Videostudio提供了

百叶窗、菱形、十字等多种过渡效果。

现在让我们为“科技节”视频添加过渡效果。

（1）单击“效果”选项。

（2）从素材库中把相应的效果（例如菱形、条形）拖到故事板视频之间的空位上，

如图5-53所示。

（3）适当地设置过渡效果，例如，改变过渡方向等。

图5-53加入过渡效果

实 践

为《快乐的校园》视频素材添加过渡效果。

4．添加标题

Videostudio可以给视频添加文字，并提供多种文字效果，还可设置动态及嵌入COOL 

3D动画。

下面是为“科技节”视频添加标题的方法。

（1）单击“标题”选项，从素材库中选择一种标题效果，例如，把“美好祝愿”拖

到时间轴“标题轨”的起始处。

（2）单击“创建标题”按钮 ，输入标题“科技节”，设置字体、字号和颜色，效

果如下页图5-54，单击“应用”按钮。

过渡效果

设置过渡效果

过渡效果
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